


Avec Winnix 2, vous pouvez :

Connexion aux sites centraux avec une émulation en mode
caractere puissante

Langage de script de premier niveau permettant
l'automatisation de taches

Emulation VT52, VT100, VT220, SM9400, 9400_UIX,
PRISM, ANSI, MM-MON, AT-MON, IBM3151, 5250 AS/400

Connexion par voie série ou TCP/IP (Telnet, SSH1 ou SSH2)
Multisession
Redéfinition de toutes les touches du clavier

Définition de scripts sur événement
(connexion, déconnexion, fermeture, ouverture...)

Définition des tables de caracteres

Utilisation de toutes les polices disponibles
sur le poste de travail

Stockage de pages-écrans dans un tampon
(fonctions rechercher, sélection...)

Copier-coller (sélection spécifique de zone)
Appropriation de la souris par la définition de hotspots
Définition de menus locaux

Gestion de la transparence d’écran par voie directe
ou par le gestionnaire d'impression

Personnalisation des attributs vidéo, possibilité d'affecter
des effets 3D (enfoncé, relief) a des attributs vidéo

Capture des flux d’entrée et de sortie

Paramétrage et sauvegarde des configurations
(fichier composite)

Barre d'outils paramétrable et modifiable

Barre d'état modifiable

Composition d'une barre flottante de boutons partageable
Info-bulles

Emulation en plein écran

Gestion du keep-alive réseau

Compatible Citrix Metaframe, Windows TSE

Choix possibles entre le mode MDI (plusieurs sessions
dans un méme "WINNIX2) et le mode SDI (1 session
par fenétre principale)

Déploiement simplifié

Table de caracteres en UNICODE

Support des alphabets latin et arabe

Transparence d’écran possible en utilisant une imprimante
en mode graphique (GDI)

Support de jeu de caractéres UTF8

Transfert de fichier avec des protocoles publics : ZMODEM...
Transfert de données PICK en provenance du serveur
vers le poste de travail

Transfert de données du poste de travail vers la base de
données PICK du serveur

Pilotage du poste de travail & partir du site central avec les
liens DDE et OLE

Pilotage du site distant a partir d’'une application OLE client
(Visual Basic par exemple) en utilisant la partie OLE
automation serveur de WINNIX

Développements d'applications graphiques en utilisant
I'API WINNIX

Container OLE : ouverture a toute la bibliothéque

de contrdles ActiveX du marché

Automatisation possible de la gestion du mode conception
graphique (RAD)

Entry
Edition

AN

AN BN AN EERNE AN AN AN RN BN AN AN BN BN AN N

Gold
Edition

<

SIS RN - EANE . AN BN AN EERNEE AN AN AN NN BN AN AN  ERNE BN AN BN

POURQUOI CHOISIR
WINNIX INTEGRATOR
version 2 ?

¢ Architecture 32 bits : plus
performant sur Windows
Terminal Server et CITRIX
Metaframe

+ Déploiement simplifiable :
possibilité d'avoir un fichier
de configuration « .ses »
parameétré sur un poste et
recopié sur les autres.

¢ Support du codage UTF8

+ Table de caractéres en
UNICODE

¢+ Support de SSH1 et SSH2 pour
des connexions sécurisées

« Paramétrage plus fin de
I'émulation

¢ Plus de souplesse dans le choix
des polices émulateur

+ Transparence d'écran possible
en utilisant une imprimante en
mode graphique, avec définition
possible de police a utiliser
(imprimante GDI)

¢ Outils de capture d'écran
avanceés

* Extension du nombre
d'évenements gérables par
script ou autre action

+ Container OLE : ouverture a
toute la bibliothéque de
contrdles ActiveX du marché

* Meilleur aboutissement des
écrans graphiques

+ Développement interactif
d'écrans graphiques avec
le mode conception



